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The European district in Brussels has seen over 20 years of major upheavals and restructuring projects. 
At the same time it has witnessed a new generation of people and buildings: estate speculators, Euro-
pean trainees, satellite offices, shops trying to adapt to the new situation.  When the institutional planning 
redraws the city with the bulldozer, what happens with the inhabitants of the neighbourhood? How do 
they find again their home, and (re)inspire their imagination? Is it possible to create new meeting places 
and connections between neighbourhoods?

CityMine(d), together with the artist and researcher Thomas Laureyssens and the committees of neigh-
bourhoods GAQ and AQL, supported by Bral and IEB, propose a collaborative mapping exercise of a 
public space in the district. The workshop will be organized using MAP-it: A low-tech tool to plan, analyze 
and reconstruct past and future projects by creating open and flexible visualization of a process in space 
and time.

The first MAP-it European Quarter workshop was held at the CityMine(d) Urban Platform event in 
november 2010. It resulted in a good overview of the problems and opportunities of the quarter and 
brought up some inspiring ideas. With this second iteration of MAP-it European Quarter we want to 
connect neighbourhood actors such as local committees, social centres, artists, inhabitants, educators,... 
and see how we can concretely realise some projects in the area. In the workshop we will map out the 
compatibility of interests and combine it with knowledge of the local terrain. 

WEDNESDAY, 2 MARCH 2011. 16-19H

Address: to be confirmed

EUROPEAN QUARTER

MAP-it is a low-tech mapping toolthat allows you to 
debrief past projects, manage current ones and plan 
future activities. It’s a hands-on tool, an open and extend-
ible set of icons, allowing participants to make their 
thoughts explicit in a visual way in the form of a map. The 
visual character of mapping allows participants from 
different backgrounds to discuss projects on equal 
grounds. Moreover, the mapping’s structure encourages 
not only sharing positive experiences, but also leads to 
critique and debate. Communication is opened up and 
details come to surface using the various MAP-it 
elements.  Info & download: http://map-it.be

workshop program

16-17h:  Summary of MAP-it European Quarter #1
              3 minute introductions of the participants

17-19h:  MAP-it European Quarter #2: 
              - Additions and comments on #1
              - Mapping out links between participants

19h+ Food & drinks

Please confirm your attendance!  info@citymined.org

UITNODIGING
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EUROPEAN QUARTER #4
BRUSSELS-EUROPE LIAISON OFFICE

MET OPTIONELE VOORBEREIDENDE WANDELING - 26/06/2011 18:00

Plaats MAP-it - 27 juni 2011 - 18-21u
Verbindingsbureau Brussel-Europa
Oudergemlaan 63, 1040 Brussel

Voorbereidende wandeling: 26 juni om 18u
Voor wie de geheimen van het Leopoldspark en omstreken nog niet kent, is 
er een gegidste wandeling gepland, begeleid door Marco Schmitt. Vertrek 
aan het Luxemburgstation

Wil je graag meedenken?
Schrijf je in bij Ans Persoons, apersoons@vbbe.be, 02 234 57 51

Het Verbindingsbureau Brussel-Europa en l’Association du Quartier Léo-
pold, in samenwerking met City Mine(d), nodigen je uit om deel te nemen 
aan MAP-it European Quarter #4. We willen de verschillende gebruikers 
van de Europese wijk in Brussel samenbrengen: bewoners, EU-personeel, 
pendelaars, verenigingen, artiesten, wetenschappers, … Elk nemen ze 
vanuit hun eigen ervaringen en achtergrond deel aan de discussie. MAP-it 
geeft ons de nodige tools om de gesprekken vorm te geven: het is een 
participatief denkproces waarbij een groep mensen aan de hand van een 
kaart en stickers tot vernieuwende inzichten en initiatieven tracht te komen. 
In deze MAP-it wordt de Europese wijk onder de loep genomen. Het is 
de bedoeling een serie concrete ingrepen te bedenken die de openbare 
ruimte rond het Leopoldspark kunnen verbeteren. 

Deze MAP-it is de 4de denksessie die de Europese Wijk behandelt. De 
eerste MAP-it vond plaats op 21 november 2010 (met een internationaal 
netwerk van organisaties), de tweede op 2 maart 2011 (met Brusselse 
verenigingen en bewoners van de wijk). De derde sessie is gepland voor 
midden juni in het Koninklijk Belgisch Instituut voor Natuurwetenschappen 
over het thema water. We willen nu graag ook een ander publiek bij de 
MAP-it betrekken, meer bepaald het Europese personeel dat in de wijk
werkt.

We bouwen voort op het werk van de vorige groepen en vertrekken vanuit 
volgende vragen:

• Hoe kunnen we meer ontmoetingen tussen de Europese instellingen, 
de Europese werknemers en de buurtbewoners creëren?
• Via welke kleinschalige, concrete ingrepen kunnen we de openbare 
ruimte in de Europese wijk snel verbeteren?
• Hoe kunnen de Europese instellingen op een zichtbare, levendige en 
milieuvriendelijke manier een plaats innemen in de stad?

MAP-it is een ‘tool for participatory cartography and conversation’ 
(www.map-it.be), ontwikkeld door Thomas Laureyssens en Liesbeth Huy-
brechts in met de onderzoeksgroep Social Spaces (MAD-Faculty, Genk)

EEN WORKSHOP VAN COLLABORATIEVE CARTOGRAFIE EN MICRO-INITIATIVEN VOOR DE EUROPESE WIJK IN BRUSSEL 


